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O nas

1999 2008 2010 2015 obecnie

budowa stron www

budowa oprogramowania

tworzenie gier

aplikacje mobilne

Początki HONETi sięgają roku 1999, kiedy powstał dział WWW firmy DLF 

zajmujący się projektowaniem stron WWW. W tym okresie pozyskaliśmy 

wielu naszych stałych, do dziś,  klientów jak WP.pl czy Fellowes.

W 2008 roku nastąpiło przekształcenie działu w osobną firmę i powstała 

marka HONETi. 

Od roku 2008 pracowaliśmy dla ponad 200 nowych klientów z całego 

świata, zrealizowaliśmy ponad 500 projektów, zwiększamy zatrudnienie 

i kompetencje.

W roku 2010 utworzyliśmy zespół do produkcji gier oraz aplikacji mobilnych, 

a następnie wydaliśmy swoje gry "Molus Gems", "Molus Gems 2", "Color 

Shock", “Memo” oraz aplikacje edukacyjne “Roman Numbers”, “Exponents 

And Powers” i “Multiplication Table IQ”. Naszą aplikację do inteligentnej 

nauki tabliczki mnożenia pobrano już ponad 7 000 000 razy. 

Bezustannie rozwijamy naszą platformę eCommerce i CMS: EXDITO, a usługa 

produkcji oprogramowania pozostaje naszą kluczową działalnością.



Usługi

Produkty

Analiza wymagań. 

Projektowanie user experience (UX).

Programowanie server-side.

Projektowanie baz danych.

Projektowanie aplikacji mobilnych.

 Platformy: iOS, Android.

Projektowanie gier.

 Platformy: iOS, Android, PC, MAC, PS, XBOX, browser.

 Silniki gier: Unity 3D, Unreal Engine.

Projektowanie stron internetowych.

Projektowanie interfejsów gier i aplikacji.

Administracja IT - OVH, Amazon.
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Oprogramowanie:

CMS EXDITO - Advanced Content Management Solution

eCommerce EXDITO - eCommerce Experience Platform
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Gry:

Molus Gems

Molus Gems 2

Color Shock

Darken Age

DABA

Memo
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Aplikacje edukacyjne:

Cyfry Rzymskie

Potęgi i Pierwiastki

Tabliczka Mnożenia IQ
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Zespół

Stos technologiczny:

W naszej siedzibie, w Gdańsku, pracuje 11 osób o kompetencjach obejmujących

projektowanie Server-Side, Frontend, Gry i Aplikacje mobilne.

Przy projektach wykraczających poza nasze wewnętrzne możliwości,

współpracujemy ze sprawdzonymi freelancerami z całej Polski.

Oprogramowanie dedykowane:

PHP/Symfony/Laravel, MySQL, NodeJS, HTML, CSS, JS, jQuery, React.

Aplikacje mobilne: C#/Unity, React.

Projektowanie gier: Unity, UE4.

Projektowanie UI/UX:

Axure, Figma, Adobe Photoshop, Adobe Illustrator.
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Zaufali nam m.in.:

Hugo Boss, Braun, ASUS, AXE, Clear, Microsoft, Kinder, HP, Snickers,

M&M, Twix, Fellowes.

WP.PL, InfoShare, PKP, Uniwersytet Gdański, Politechnika Gdańska,

Alfa Centrum, Black Red White, Orange, Energa, Browary Polskie, CDP.
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Kompleksowe narzędzie dla optyków i producentów.

Zarządzanie historią zamówień.

Wiele poziomów uprawnień.

Rozbudowana analiza sprzedaży i zamówień.

Wielopoziomowy konfigurator składania zamówień.

Szajna - aplikacja dla optyków
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Kompleksowe zarządzanie eventami i startupami.

Matchmaking - kalendarze indywidualnych spotkań on-line.

Rozbudowany system rejestracji z platnościami on-line.

Integracja z systemem streamingowym LiveWebinar.

Witrualne stoiska Partnerów, Mediów i Startupów.

Międzynarodowa Konferencja Infoshare
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Śledzenie cyklu miesiączkowego oraz płodności.

Dziennik nastrojów.

Przypomnienia dla cyklu, owulacji i wielu więcej.

Plotki - dodawanie i komentowanie postów na forum aplikacji.

Obserwowanie i chat ze znajomymi.

Ready - aplikacja dla kobiet
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System zamówień i dostaw.

Mapa z lokalizacjami restauracji.

Kolekcjonowanie punktów do wymiany na zniżki i gratisy.

Wbudowana w aplikację gra do rywalizacji o punkty.

Działa z osobnymi aplikacjami Restauratora i Kelnera.

Gastro Ninja - loyalty program for restaurants
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Gra promocyjna dla firmy HEMPEL.

Globalne rankingi.

Gra online do 6 graczy.

Tryb treningu z botami.

Gra na PC, przeglądarki i urządzenia mobilne.

HEMPEL - Yacht Game
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Gra promocyjna dla firmy Devil Cars.

Wygraj przejazd prawdziwym super samochodem.

Globalne rankingi w 3 kategoriach.

Tryb treningu z botami.

Gra na przeglądarki i urządzenia mobilne.

Devil Cars - Racing Game
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Logiczna gra mobilna polegająca na mieszaniu kolorów.

3 poziomy trudności.

Tabele wyników.

2 wersje gry darmowa i płatna.

Świetna zabawa zarówno dla dzieci jak i dorosłych.

Rainbow Worm
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Runner w klimacie bajkowego wampira.

Transylwański bieg z przeszkodami.

Łatwe sterowanie.

Ekscytująca rozgrywka.

Wiele barwnych lokacji do odkrycia.

Vlad's Vampire Dash
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GUI dla silników Unity i Unreal Engine 4.



Kontakt

+48 664 427 254

+48 608 291 192

biuro@honeti.com
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honeti.com

Po więcej informacji

odwiedź naszą stronę:

Biuro 

ul. Homera 27/2

80-299 Gdańsk

Polska

�

https://honeti.com
mailto:biuro@honeti.com

